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1.Zakladné informacie

Datum: 12.10.2016
Miestnost: 4.20

Cas: 11:00 - 13:10
Veduci stretnutia: Jan Durica
Zapisovatel: Jan Durica
Pritomny:

1. Bc. Jozef Blazicek

2. Bc.Jan Durica

3. Bc.Jakub Chalachan

4. Bc. Matus Ivanoc

5. Bc. Maryna Kovalenko

6. Bc. Milos Stef¢ak

Hostia:

7. Ing. Peter Lacko, PhD.

8. Bc. Matej Kovac

9. Bc. Richard Pastorek

10. Martin Balaz

11. Peter Juek (v AlS-e vsak taky Student neexistuje)

2.0pis stretnutia

Toto stretnutie bolo bez nasho veduceho, no kratko ho zastupil pan Lacko, ktory nds informoval
o dévode jeho nepritomnosti a povedal nam, na ¢o by sme sa mali zamerat, a to konkrétne, Ze si mdme
naplnit backlog. Tiez nam v skratke povedal, aby sme zacali planovat cez ,planning poker”, o ktorom
sme sa dozvedeli na Scrum paneloch konanych v piatok 7.10.2016. Po jeho odchode sme si spravili
retrospektivu k 0. Sprintu ,,Ohladance s makom®. Na stretnuti sa tieZ uskutocnilo hlasovanie o novy
nazov timu, ktorym sa stal nazov , sixPack”.

Dalej sme sa tieZ zamyslali nad pldnom uloh v nasledujucich $printoch, ked%e sme ich nemali
zadané od veduceho projektu. Presli sme si ¢ast ,,Future Work” z dokumentacie timu Bender, ktory na
projekte pracoval minuly akademicky rok. V nej sme identifikovali viacero aktivit, ktoré by sme mohli
vykonat a zaradit do najblizSich Sprintov:

e Implementovat minuloro¢né bakalarske a diplomové prace

e Prerobit grafické pouzivatelské rozhranie (GUI) u JIM-a

o Vylepsit vyhodnocovanie polohy hra¢a pomocou vnimania ciar

e  Aktualizovat Wiki stranku

2.1. Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho

stretnutia
JIRA issue Suhrn Zodpovedny Stav
FUTBAL3D-1 | Rozbehanie projektu Vsetci Splnené
FUTBAL3D-2 | Zapisnica z 2. stretnutia Maryna Kovalenko Splnené




FUTBAL3D-3 | Vytvorit prezentacny web timu Matus lvanoc Ciastoéne splnené
FUTBAL3D-4 | Vytvorenie ndzvov Sprintov Milos Stefeak Splnené
FUTBAL3D-5 | Porovnanie serverov Jozef Blazicek Splnené

Spustenie  JIRA,  vytvorenie | Jan Durica Splnené

Sprintov, pridanie pouzivatelov

Vytvorenie story a uloh v JIRE Jan Durica Ciastoéne splnené

Pozriet si kapitolu Future Work | VSetci Splnené

v dokumentacii

Pozriet si pluginy, ¢o boli pouzité | VSetci Splnené

prilohe C v dokumentdcii

Oboznamit sa s hracom Vsetci Ciastoéne splnené

3.Ulohy na dalie stretnutie

Nazov ulohy Termin Zodpovedny
Spisat zapisnicu z tohto stretnutia 16.10.2016 Jan Durica

Napisat metodiku k priebehu formalnych | 26.10.2016 Maryna Kovalenko
stretnuti

Napisat metodiku k zdpisom zformalnych | 26.10.2016 Maryna Kovalenko
stretnuti

Napisat metodiku komunikacie 26.10.2016 Jakub Chalachan
Napisat metodiku pisania dokumentov 26.10.2016 Jozef Blazicek
Napisat metodiku testovania 26.10.2016 Matus lvanoc
Napisat metodiku code review 26.10.2016 Milog Stefeak
Napisat metodiku vykazovania prac v JIRE 26.10.2016 Jan Durica
Zanalyzovat logiku projektu 26.10.2016 vsetci

4.Poznamky a odporucania

Zucastneni ¢lenovia timu Bender ndam odporudili, aby sme kontaktovali Studenta Erika Grmana
ohladom rozpozndvania polohy hraca vzhladom na videné Ciary na ihrisku, kedZe sa tejto problematike
venoval vo svojej diplomovej praci. Dalej rozsirili nase vedomosti o projekte, ked' vysvetlovali logiku
agenta, ¢im viac menej zopakovali inStruktaz z minulého stretnutia, na ktorom vtedy neboli. Teraz sme
uz vsak po rozbehani projektu mali aj otazky, napr. v ktorej triede sa vyhodnocuje poloha hraca ¢i preco
nepouZili aj oni rcsserver3d verziu 0.6.10. Tiez ndm poradili, Ze si mame pozriet kniZnicu
RobocupMonitor a Roboviz.




